
La siesta - Expansión
¡Bienvenidos de nuevo a Santiago! Al calor del Caribe en la segunda ciudad más importante de Cuba a 
mediados del siglo XX, un poco de descanso entre los negocios es todo un placer.

Componentes
- 4 piezas de Siesta mañana
  (con escudo de puntos de victoria con resplandor blanco)
- 4 piezas de Siesta tarde- 4 piezas de Siesta tarde
  (con escudo de puntos de victoria con resplandor amarillo)

Preparación
- Una vez preparado el tablero, se colocan al azar todas fichas de Siesta. Se van colocando cada una de las 
fichas de Siesta en el primer y en el último edificio de cada barrio (dejando el edificio de en medio vacío). 
Las fichas de Siesta en los edificios siempre deben mostrar su cara ilustrada visible bocarriba.

Jugando
Se juega con las reglas normales de Santiago de Cuba, con las siguientes modificaciones:Se juega con las reglas normales de Santiago de Cuba, con las siguientes modificaciones:

- Cada vez que tu peón visite un edificio que tenga alguna ficha de Siesta, tómala y guárdala tras tu 
pantalla.

- Cuando consigas una pareja de fichas de Siesta (una de mañana y una de tarde), obtienes dos puntos de 
victoria y debes devolver las fichas de Siesta al tablero: Coloca cada ficha de Siesta en un edificio
desocupado de tu elección (No puede haber otra ficha de siesta, ni el peón de un jugador).

- Si un jugador toma del tablero la última ficha de Siesta y no tiene una pareja para puntua- Si un jugador toma del tablero la última ficha de Siesta y no tiene una pareja para puntuar, cada jugador 
debe devolver entonces una de sus fichas de Siesta al tablero: Comenzando por el jugador activo y en
sentido anti-horario (contrario al de juego normal), cada jugador coloca bocabajo una ficha de Siesta 
propia en un edifico desocupado (sin ficha de Siesta ni peón). Si un jugador no tiene ficha de Siesta 
alguna, no ocurre nada. Una vez colocadas todas las fichas de Siesta, se da la vuelta a todas ellas y
continúa el juego normalmente.
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