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El taxi - Expansión
¡Bienvenidos de nuevo a Santiago! En el bullicio de la vida de la segunda ciudad más importante 
de Cuba a mediados del siglo XX, los ciudadanos y lugareños podrán moverse y cambiar su localización 
en las calles de Santiago, buscando las mejores oportunidades de negocio.

Componentes
- 12 piezas de Taxi

PPreparación
- Cada jugador toma una ficha de Taxi que guarda tras su pantalla.
- Las fichas de Taxi restantes se dejan junto al tablero como reserva.

Jugando
Se juega con las reglas normales de Santiago de Cuba, con las siguientes modificaciones:

- Cada vez que hagas pasar de la- Cada vez que hagas pasar de largo al coche por uno o varios personajes (porque hayas pagado monedas 
para mover más de una posición en tu turno),  debes colocar una ficha de Taxi de la reserva por orden, 
sobre cada personaje en los que el coche no se haya detenido. Sobre un personaje puede haber varias 
fichas de Taxi. Si no quedan fichas de Taxi en la reserva, no ocurre nada.

- Si un personaje tiene su ventana cerrada (está bocabajo por la acción de edificio del Periódico) y el coche - Si un personaje tiene su ventana cerrada (está bocabajo por la acción de edificio del Periódico) y el coche 
no se detiene en su posición, se le da la vuelta como normalmente y se coloca igualmente sobre él una 
ficha de Taxi. Si un personaje cierra su ventana (debido al Periódico), se devuelven sus fichas de Taxi (si 
tiene alguna) a la reserva (No puede haber fichas de Taxi sobre un personaje bocabajo).

- Si detienes el coche en un personaje con fichas de Taxi, toma todas las fichas de Taxi sobre ese 
personaje y guárdalas tras tu pantalla.

- Al principio de tu turno, puedes devolver 3 fichas de Taxi a la reserva para intercambiar de posición
dos personajes del tablero de Santiago. Si algún personaje tuviera fichas dedos personajes del tablero de Santiago. Si algún personaje tuviera fichas de Taxi, muévelas también.
No se puede mover un personaje con la ventana cerrada (que esté bocabajo por la acción de edificio del 
Periódico).


