
¿Cuánto vende un juego? - Danza del Huevo, de Roberto Fragalunes, 14 de enero de 2008Modificado el martes, 20 de mayo de 2008¿Cuánto venden los juegos?  Las cifras de venta suelen ser tratadas con algo de secretismo por las editorialesespañolas (no sólo con los juegos, también ocurre con los comics y otros artículos). Gracias al propio autor RobertoFraga, conocemos los números de su exitoso juego Danza del Huevo.  Roberto Fraga es un autor de juegos excepcional. Entiende lo que es un juego y lo que significa jugar de la forma másabierta posible, y lo demuestra con todas sus creaciones. Haciendo algo de trampa, podemos decir que es el autorespañol de juegos de mesa más importante del mundo - Y es que nació en 1960 en La Coruña, pero cuando sólo teníaun año de edad su familia emigró a Francia y es allí donde ha desarrollado su vida y su carrera como autor de juegos.   Danza del Huevo es un juego peculiar. Publicado en la Feria de Essen 2003 con el nombre de Eiertanz (literalmenteDanza del Huevo) por la casa alemana Haba, especializada en juegos infantiles, está supuestamente dirigido a ese tipode personitas. Los juegos infantiles siguen siendo un motor importante de la industria de los juegos.La presentación ya es sorprendente: una genuina caja de cartón con huevos de plástico amarillos. Es un juego festivo enel que hay que tener ganas de moverse, levantarse, correr alrededor de la mesa, adoptar posturas extrañas en la sillasujetando huevos con diversas partes del cuerpo, y sobre todo ganas de reirse. Muy original en su concepción, elresultado de las reglas y del juego final es perfecto (Para saber cómo Roberto Fraga ideó este juego estando de turismoen Port Aventura, lee su entrevista).    Eiertanz es un estupendo juego, y enormemente divertido. Las risas siempreaseguradas en sus partidas le proporcinaron un buen triunfo entre el público general en Alemania, y pronto tambiénentre los aficionados adultos a los juegos de mesa.   Eiertanz comenzó a ser un juego conocido más allá de las fronteras alemanas - por esas fechas de finales de 2003 yacirculaba alguna caja de huevos amarillos por Córdoba. La compañía Haba tenía los derechos del juego para supublicación en todo el mundo, así que ante su creciente popularidad se decidió a editarlo en otros países. En 2004 apareceen Francia (Danse Des &OElig;ufs)  y en Holanda (Eierdans), en 2005 se edita en los USA (Dancing Eggs), a principiosde 2006 en Italia (Danza delle Uova), y en octubre de ese mismo año se presenta la edición española, Danza delHuevo, en el II Encuentro Nacional de Juegos de Mesa celebrado en Córdoba. Desde entonces Haba, que estabapresente en España sobre todo con material y juegos de bebés, está publicando varios de sus mejores juegos demesa también en castellano.    En el Encuentro de Córdoba de 2006 contamos con la presencia en persona del gran Roberto Fraga (y de Florence). Eljurado del premio JdA al Juego del Año 2006 en España le otorgó una mencion especial. Celebramos el I TorneoUniversal de Danza del Huevo, con su continuación lógica en el II Torneo Universal  durante el Festival de Juegos de MesaCórdoba 2007.    Torneo Universal de Danza del Huevo en 2006 y 2007.        Desde que Danza del Huevo se publicó en octubre de 2006 y hasta finales de ese año, se vendieron 744 cajas dehuevos de Roberto Fraga en España. Teniendo en cuenta las cifras de venta del juego en las tiendas cordobesas esosmeses, queda poco porcentaje para el resto de ciudades . ¡Danza del Huevo es un juego muy querido por JugamosTod@s, vaya que sí!. Danza del Huevo en Villanueva del Rey (Escultural 07)   Las cifras de venta de Danza del Huevo entodos los páises en los que ha sido editado se presentan a continuación divididas en semestres, pues así es como Habainforma al autor y le abona regularmente su parte proporcional de beneficios. Muchas gracias a Roberto por permitirnosconocer estos datos:            Año  Edición         2003         2004         2005         2006             2007               Total                Sem.2             Sem.1        Sem.2         Sem.1         Sem.2         Sem.1         Sem.2         Sem.1                                  Eiertanz (Alemania)             6.224         7.875         8.189         9.814         6.746         7.117         4.777         4.371                       55.113                   Danse Des   &OElig;ufs (Francia)                      1.612         3.480         3.613         4.146         5.005         5.391         5.702                       28.949                   Eierdans (Holanda)                       1.110         824         936         839         1.110         1.094         1.221                       7.134                   Dancing Eggs (USA)                                          829         1.361         2.474         3.476         1.658                        9.798               La Danza delle Uova (Italia)                                                              42         258         164                        464                Danza del Huevo (España)                                                                        744         728                        1.472                   Total            6.224         10.597         12.493         15.192         13.092         15.748         15.740         13.844                       102.930          Sin considerar la población de cada país, ya queda clara la relevancia de Alemania para el mercado lúdico - además,personas aficionadas de todo el mundo compran habitualmente juegos de mesa directamente allí.  Los juegos de mesaen Alemania se mueven en un mercado muy competitivo repleto de títulos y novedades, y son pocos los juegos que seAsociación Cultural JugamosTod@shttp://www.jugamostodos.orgPotenciado por Joomla!Generado: 9 September, 2010, 21:25



siguen vendiendo con éxito años después de su edición. Analizando las cifras de venta por semestres de Danza delHuevo, se observa como es un juego que ha funcionado muy bien por el boca a boca, sin necesitar especialescampañas de publicidad o de marketing con las que no ha contado. Ni habiendo ganado un premio como el KinderSpiel des Jahres, que multiplica las ventas de cualquier juego.   En Alemania, Eiertanz ya vendió más de 6.000 ejemplares cuando es publicado en 2003, pero sus cifras van mejorandoy es más de un año después, en 2005, cuando obtiene sus mejores números. Desde entonces el juego permaneceen el mercado y mantiene unas más que buenas cifras de venta. Francia es un ejemplo todavía más espectacular: eljuego no ha cesado de mejorar las ventas desde su publicación en 2004. Año a año, el juego va teniendo más y máséxito, extendiéndose su buena fama entre todo tipo de personas. En 2007 es el país donde más juegos de Danza delHuevo se han vendido, superando a Alemania.  En los USA el juego se comporta de forma similar: tras un inicio con unpar de millares de juegos vendidos en 2005, casi triplica sus cifras al año siguiente.  Eierdans en Holanda, editado almismo tiempo que en Francia, mantiene unas ventas estables en torno al millar de juegos cada semestre durante ya unlargo periodo de cuatro años consecutivos.   Haba también ha editado el juego en Italia, donde el juego tiene unos números más modestos, muy por debajo de subuena acogida en España, donde hasta agosto de 2007 ya ha vendido cerca de 1.500 cajas, una cifra nadadesdeñable para los juegos en este país (El juego en Italia no ha contado con el apoyo de actividades y CampeonatosUniversales como en España). Haba-España incluso vendió totalmente la tirada incial del juego en castellano, quedurante un tiempo ha estado agotado aunque ya vuelve a estar disponible.   Roberto Fraga haciendo entrega de premios en Córdoba.    Más de 100.000 juegos vendidos en el mundo (Próximamenteactualizaremos estos datos con el segundo semestre de 2007). Danza del Huevo lleva camino de convertirse en unclásico.   Rafa-Bone, sin duda, un fan español del juego.  Para conocer más de Roberto Fraga, no dejes de visitar su web oficial, y la entrevista que le realizamos el verano de 2006. Y todas las FOTOS del II Torneo Universal de Danza del Huevo,aquí.  ¡Nos jugamos!Asociación Cultural JugamosTod@shttp://www.jugamostodos.orgPotenciado por Joomla!Generado: 9 September, 2010, 21:25


